REGLUGERD UM ISLANDSMOT GOLFKLUBBA
| UNGLINGAFLOKKUM 14 ARA OG YNGRI

1. Kafli

1. gr.
GSi gengst arlega fyrir sveitakeppni i unglingaflokkum 14 &ara og yngri.

2.gr.
Stjorn GSI skal auglysa motin og hafa yfirumsjon med framkvaemd peirra. Hin skal skipa
menn i motsstjorn i samradi vid klubbinn par sem maétid fer fram a.m.k. einum manudi fyrir
motid. Stjorn GSi skal skipa a.m.k. einn démara & hvern keppnisvoll. Vidkomandi klibbur skal
leggja domurum og motsstjérn til golfbila, talstédvar eda onnur fjarskiptateeki og sja um
kostnad vegna motsstjornar og démara. Framkveemd motsins skal vera i samraemi vid
lagmarkskrofur i vidauka I.

3. gr.
Stjorn GSI akvedur patttokugjéld sem renna til kltbbsins par sem métid fer fram.

GSI 4 allan rétt gagnvart ligsvakamidlun fra métinu. KlGbburinn par sem motid fer fram skal
atvega fidlmidlum videigandi adstoédu i klabbhasi. Stjorn GSI hefur rétt til ad kynna
samstarfsadila sina a peim golfvéllum sem maétid fer fram, i formi skilta, med fanum eda 66rum
beim hzetti sem stjorn GSI akvedur. P4 skal merki GSi avallt koma fram & 6llu pvi efni sem
Utgefid er i sambandi vid métid og jafnframt vérumerki peirra adila sem eru samstarfsadilar
GSi ad métinu.

4. gr.
patttaka skal tilkynnt GSI fyrir 1. juni. Upphaed patttokugjalda, gjalddagar og annad slikt skall
akveoio af motsstjorn.

No6fn leikmanna skal tilkynna til motsstjornar i sidasta lagi kl. 9:00 daginn fyrir fyrsta leikdag.
Hafi nafnalisti ekki borist i tima er motsstjérn heimilt ad gefa klubbi 6 tima frest, en ad honum
loknum telst sveitin hafa fyrirgert keppnisrétti sinum.

5. gr.
Almennir keppnisskilmalar og almennar stadarreglur, sem stjorn GSI setur, skulu gilda i
motinu. Métsstjorn getur po auglyst vidbaetur og fravik ef porf krefur. Jafnframt skal hun hafa
eftirlit med merkingum vallar og holustadsetningum og getur akvedid breytingar. ba getur
motsstjorn akvedid ad fresta eda fella nidur umferd eda umferdir vegna vedurs. Stadarreglur
og keppnisskilmalar skulu vera fyrir hendi pegar a fyrsta aefingadegi.

6. gr.
Hver kldbbur sem sendir leikmenn & motid skal tilnefna liosstjéra. Lidsstjori skal geeta
hagsmuna keppenda vidkomandi klibbs og koma fram fyrir peirra hond gagnvart métsstjorn,
p6 ekki umfram pad sem golfreglur heimila.. Lidsstjori skal fyrir hond vidkomandi klubbs vera
abyrgur fyrir greidslu patttokugjalds.



2. kafli

7.Qr.
Leikid skal i eftirfarandi flokkum:

Telpur 14 ara og yngri.  Forgjof 45 og leegra, leikid af fremstu teigum.
Drengir 14 ara og yngri. Forgjof 45 og leegra, leikid af neest fremstu teigum.

Aldur midast vido almanaksar.
Motsstjorn akvedur hamarksfjélda sveita i hverjum flokki.
Métsstjorn getur akvedio adra teigskipan, t.d. med tilliti til lengdar vallar sem leikid er a.

Motsstjorn getur sameinad flokka ef porf er talin & pvi, eda fellt nidur keppni i einstokum
flokkum ef patttokulio eru feerri en prju.

8. gr.
Sveitir skulu skipadar allt ad sex leikmoénnum. Fjorir leikmenn leika i hdggleik og tveir eda prir
i hverjum leik ad héggleiknum loknum.

Ef takmarka parf heildarfjélda sveita skulu A sveitir hvers klibbs hafa forgang, pvi naest B
sveitir hvers klabbs o.s.frv. burfi ad velja & milli sveita med sama forgang skal hlutkesti rada.

Saekja ma um undanpagu til métsstjérnar ef leikmadur uppfyllir ekki forgjafarskilyrai.

Saekja ma um heimild til moétastjéra GSi um ad tveir eda fleiri klibbar sendi sameiginlega sveit
til keppni ef ekki reynist unnt ad manna sveit til keppninnar.

Saekja ma um heimild til métsstjérnar ad senda blandada sveit stilkna og pilta. Sé slik heimild
veitt telst sveitin leika i piltaflokki, piltar leika af teigum pilta og stulkur af teigum stulkna.

Métsstjorn er heimilt ad fella nidur keppni i einstokum deildum ef patttokulio eru faerri en fjbgur.

9.9r.
HIjoti keppandi fravisunarviti i einhverri umferd keppninnar tekur vitid einungis til viSkomandi
umferdar, nema motsstjorn akvedi annad.

HIjoti sveit frAvisun dr keppninni i heild sinni &dur en deildarkeppni lykur skulu drslit leikja sem
han hefur leikid fyrr i deildarkeppninni falla nidur og hafa par af leidandi ekki ahrif & urslit
motsins.



10. gr.
Kylfuberar eru 6heimilir. b6 mega leikmenn sem ekki eru ad leika vera kylfuberar fyrir
ligsfélaga sina.

11. gr.
Keppnin skiptist i prja hluta:
a) Undankeppni. Hoggleikur, ein 18 holu umferd.
b) Deildakeppni par sem urslit i héggleiknum rada nidurrédun sveita i deildir. Tveggja
manna Texas Scramble hoggleikur, prjar 9 holu umferdir.
c) Urslitaleikir i deildum. Tveggja manna Texas Scramble hoggleikur, ein 9 holu umferd.

Timadaeetlun skal tilkynnt lidsstjorum i sidasta lagi & liosstjorafundi.

Ef sex eda feerri sveitir meeta til leiks skal fella nidur hdggleikinn og allar sveitirnar leika
innbyrdis. Sja nanar i vidauka .

I hoggleik telja samanldgd prju bestu skor i badum flokkum. Verdi skor sveita jofn, raedur
skor 4. leikmanns urslitum. Verdi skor sveita enn jofn skal laegsta skor rdda urslitum. Ef ekki
feest nidurstada med pessari adferd reedur hlutkesti.

Urslit ar hoggleik rada nidurrédun i deildir samkveemt vidauka I1.

[ 4 lida deildum skulu lid leika pannig saman:
1. umf 2. umf. 3. umf.
2-3 2-4 3-4
1-4 1-3 1-2

[ 3 lida deildum skulu lid leika pannig saman:
1. umf 2. umf. 3. umf.
1-3 2-3 1-2

Métsstjorn akvedur leikréd i hverri umferd.

Ad deildakeppni lokinni eru leiknir arslitaleikir, pannig:

4. saeti deildar 1-A leikur vid 4. seeti deildar 1-B um 7. seeti 1. deildar.
3. seeti deildar 1-A leikur vid 3. seeti deildar 1-B um 5. seeti 1. deildar.
2. seeti deildar 1-A leikur vid 2. seeti deildar 1-B um 3. seeti 1. deildar.
1. seeti deildar 1-A leikur vid 1. seeti deildar 1-B um 1. seeti 1. deildar.
og samsvarandi fyrir adrar deildir.

Ef fijorar sveitir eda feerri eru i deild falla urslitaleikir nidur.

12. gr.
I hoggleikskeppninni skal sveitum skipt i forgjafarhépa, par sem dregid er um rasrod sex
forgjafarleegstu sveitanna, pa neestu sex forgjafarleegstu sveitanna, og koll af kolli eftir fjdlda
patttokusveita. Midad skal vid fiérar lsegstu forgjafir hverrar sveitar. Ef fiorar laegstu forgjafir



sveita eru jafnar skal hlutkesti rada. Hopur forgjafarlaegstu sveitanna skal reestur Ut fyrst og
forgjafarhaestu seinast.

I hverjum rashépi skulu pé aldrei vera fleiri en einn leikmadur Gr hverri sveit. Lidsstjérar skulu
tilkynna skriflega til motsstjornar r6d leikmanna sinna, ekki sidar en kl. 20.00 daginn fyrir
fyrstu umferd.

| Texas Scramble skal lidsstjori tilkynna skriflega til métsstjornar skipan lids sins i fyrstu
umferd eigi sidar en 30 min. eftir ad hoggleik er lokid. Ef ekki er um hdggleik ad reeda skal
tilkynna métsstjorn um lidsskipan i 1. umferd eigi sidar en kl. 20.00 daginn fyrir 1. umferd. |
sidari umferoum skal tilkynning hafa borist métsstjorn innan 30 min. eftir ad leik vidkomandi
sveitar lauk i umferdinni & undan. | Texas Scramble getur lid verid skipad tveimur eda
premur leikmdnnum i hverri umferd.

Motsstjorn skal birta raslista med néfnum leikmanna jafnskjétt og lidsstjérar beggja sveita i
vidureign hafa skilad lidsskipan til moétsstjérnarinnar, en po6 ekki fyrr en 2 klist. fyrir fyrsta
rastima umferdarinnar.

Ef leikmadur forfallast pannig ad hann geti ekki leikid i métinu, mé liosstjori kalla til varamann
sem ekki var skradur & leikmannalista fyrir motio.

Eftir ad raslisti med néfnum leikmanna hefur verid birtur ma ekki breyta lidsskipan.

13. gr.
Leikrdd i rashép i hoggleik raedst af peim utdreetti sem for fram um rasréd. Nr. 1 sleer fyrstur,
naestur nr. 2 og sidan koll af kolli. | Texas Scramble akvedur moétsstjorn leikréd.

14. gr.
Hver vidureign tveggja klubba i deildakeppni og urslitaleikjum eru tveir leikir sem leiknir eru
med Texas Scramble hdggleiks fyrirkomulagi.

Leiknar eru 9 holur, sem skiptast upp i prja priggja holu leiki. Hver priggja holu leikur gefur
eitt flagg. Hver keppandi verdur ad leika ad minnsta kosti eitt flagg (3 holur).

Hver vidureign gefur 1 stig pvi lidi sem sigrar. Alls eru 6 flégg i pottinum og pad lid sem leikur
a feerri hbggum samtals hvern priggja holu leik vinnur pad flagg. Pad lid sem vinnur fleiri
flogg samtals vinnur vidureignina og eitt stig. Ef lid leika priggja holu leik & jafn mérgum
héggum faer hvort lid hélft flagg. Ef lid skilja j6fn med 3 flogg feer hvort lid halft stig.

Motsstjorn raedur rod leikja.

Ef leikir i deildakeppni eda pegar allir leika vid alla eru jafnir eftir lokaholuna i umferdinni skal
leik haett og hvort lid faer halft stig. I Urslitaleikjum skal leika alla leiki til drslita nema ef r6d
sveitanna er ordin ljos, pa teljast jafnir leikir eftir lokaholuna i umferdinni helmingadir. bad lid
sem hlytur flest stig i hverri deild sigrar viokomandi deild. Hljéti tvo lid jafnmdrg stig i efsta
seeti reedur innbyrais vidureign. Ef innbyrdis vidureign var jofn eda ef fleiri en tvo lid fa



jafnmorg stig, feer pad lid sem vinnur fleiri flogg efra seetid. Ef enn er jafnt skal leika
brddabana par sem tvo lid fra hverjum klubbi leika og reedur samtals hoggafjoldi holu sem
leikin er arslitum.

15. gr.
pad li®d sem hlytur flest stig i 1. deild feer titilinn islandsmeistari golfklibba 14 ara og yngri.
Pad lid sem vinnur flest stig i nedri deildum feer titilinn Deildarmeistari viokomandi deildar.

16. gr.
Ad 6dru leyti gilda Mota- og keppendareglur GSI.

pannig sampykkt af stjorn GSI 20. mars 2023.



VIDAUKI |
Kréfur um framkveemd og umgjord

Eftirfarandi lagmarkskrofur eru gerdar til métsstjérnar um framkveemd og umgjord métsins.

1. Fanar
A motsstad skal flagga a.m.k. islenska fananum, fana klibbsins par sem métid fer fram
og fana GSi. Auk pess skal flagga fanum patttokukltbba, ef slikir fanar eru tiltaekir.

2. Reesing
Fulltrai motsstjérnar skal sja um raesingu allra rdshdopa. Raesir skal m.a. tryggja ad réttir
leikmenn séu raestir Gt i hverjum leik, i samraemi vid &dur tilkynnta lidsskipan.

3. Mottaka skorkorta
I hoggleik skal vera til stadar afmorkud adstada fyrir leikmenn til ad yfirfara og skila
skorkortum. Starfsmadur motsstjérnar skal vera til stadar og adstoda leikmenn.
Starfsmadurinn skal m.a. bera skor leikmanna undir p&4 og tryggja ad engu sé abdétavant i
utfyllingu skors og undirritun skorkorta.



VIPAUKI Il
Nidurrodun i deildir

Toflurnar syna hvernig lid radast i deildir eftir arangri i hoggleik.

Daemi: Ef sj0 lid meeta til leiks verda lid sem hofnudu i 1., 4., 5. og 7. seeti i hoggleiknum i
deild 1-A og i deild 1-B verda lid sem héfnudu i 2., 3. og 6. saeti i hdggleiknum.

7 sveitir: 1-A 1-B
1 2
4 3
5 6
7
8 sveitir: 1-A 1-B
1 2
4 3
5 6
8 7
9 sveitir: 1-A 1-B 2-A
1 2 7
3 8
5 6 9
10 sveitir: 1-A 1-B 2-A
1 2 7
3 8
5 6 9
10
11 sveitir: 1-A 1-B 2-A
1 2 9
4 3 10
5 6 11
8 7
12 sveitir: 1-A 1-B 2-A
1 2 9
4 3 10




13 sveitir:

14 sveitir:

15 sveitir:

16 sveitir:

17 sveitir:

18 sveitir:

5 6 11
8 7 12
1-A 1-B 2-A 2-B
1 2 8 9
4 3 11 10
5 6 12 13
7
1-A 1-B 2-A 2-B
1 2 9 10
4 3 12 11
5 6 13 14
8 7
1-A 1-B 2-A 2-B
1 2 9 10
4 3 12 11
5 6 13 14
8 7 15
1-A 1-B 2-A 2-B
1 2 9 10
4 3 12 11
5 6 13 14
8 7 16 15
1-A 1-B 2-A 2-B 3-A
1 2 9 10 15
4 3 12 11 16
5 6 13 14 17
8 7
1-A 1-B 2-A 2-B 3-A
1 2 9 10 15
4 3 12 11 16
5 6 13 14 17
8 7 18




19 sveitir:

20 sveitir:

21 sveit:

22 sveitir:

23 sveitir:

24 sveitir:

25 sveitir:

1-A 1-B 2-A 2-B 3-A
1 2 9 10 17
4 3 12 11 18
5 6 13 14 19
8 7 16 15
1-A 1-B 2-A 2-B 3-A
1 2 9 10 17
4 3 12 11 18
5 6 13 14 19
8 7 16 15 20
1-A 1-B 2-A 2-B 3-A 3-B
1 2 9 10 16 17
4 3 12 11 19 18
5 6 13 14 20 21
8 7 15
1-A 1-B 2-A 2-B 3-A 3-B
1 2 9 10 17 18
4 3 12 11 20 19
5 6 13 14 21 22
8 7 16 15
1-A 1-B 2-A 2-B 3-A 3-B
1 2 9 10 17 18
4 3 12 11 20 19
5 6 13 14 21 22
8 7 16 15 23
1-A 1-B 2-A 2-B 3-A 3-B
1 2 9 10 17 18
4 3 12 11 20 19
5 6 13 14 21 22
8 7 16 15 24 23
1-A 1-B 2-A 2-B 3-A 3-B 4-A
1 2 9 10 17 18 23
4 3 12 11 20 19 24




26 sveitir:

27 sveitir:

28 sveitir:

5 6 13 14 21 22 25
8 7 16 15
1-A 1-B 2-A 2-B 3-A 3-B 4-A
1 2 9 10 17 18 23
4 3 12 11 20 19 24
5 6 13 14 21 22 25
8 7 16 15 26
1-A 1-B 2-A 2-B 3-A 3-B 4-A
1 2 9 10 17 18 25
4 3 12 11 20 19 26
5 6 13 14 21 22 27
8 7 16 15 24 23
1-A 1-B 2-A 2-B 3-A 3-B 4-A
1 2 9 10 17 18 25
4 3 12 11 20 19 26
5 6 13 14 21 22 27
8 7 16 15 24 23 28




VIDAUKI 1
Leikrod ef sex sveitir eda feerri

Ef sex eda feerri sveitir maeta til leiks skal fella nidur hdggleikinn og allar sveitirnar leika
innbyrais.

Sveitunum er pa radad eftir samanlagari forgjof fjogurra forgjafarleegstu leikmanna hverrar
sveitar. Ef fjorar laegstu forgjafir sveita eru jafnar skal hlutkesti rada.

Forgjafarleegsta sveitin er nr. 1, su naest laegsta nr. 2 o.s.frv. Sveitir meaetast pannig i hverri

umfero:

3 sveitir: l.umferd | 2.umferd | 3.umferd
1gegn?2 29egn 3 3gegnl
(Yfirseta: 3) | (Yfirseta: 1) | (Yfirseta: 2)
4 sveitir: 1.umferd | 2.umferd | 3.umferd
2gegnl 4 gegn 2 4gegnl
3gegn4 1gegn3 2gegn 3
5 sveitir: l.umferd | 2.umferd | 3.umferd | 4.umferd | 5.umferd
1gegn4 3gegnl 59egn 3 29egn5 4 gegn 2
29egn 3 4 gegn5 1gegn?2 3gegn4 59egnl
(Yfirseta: 5) | (Yfirseta: 2) | (Yfirseta: 4) | (Yfirseta: 1) | (Yfirseta: 3)
6 sveitir: 1.umferd | 2.umferd | 3.umferd | 4.umferd | 5.umferd
2gegnl 3gegn4 6 gegn 4 4gegnl 5gegn 6
3 gegn 6 6 gegn 1l 2gegn 3 5gegn 3 1gegn3
4 gegn5 2gegn5 1gegn5 6 gegn 2 4 gegn 2




